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Arkaplan_

Culture & Space metninin isaret ettigi gibi ve bizce de gdzlemlenen hali ile metropoller ve
bunlarin arasinda cok farkli katmanlari ile yer alan istanbul, “miidahale edici” olan tasarm
disiplinleri icin kaotik ve karmasik bir gerceklik sergilemektedir. Bienal temasindaki insan —
tasanm iligkileri ve tasarimcinin bu kaotik ortamda ilerleyebilmesi ve yeni alternatifler ortaya
koyabilmesi noktalarinda tasarimcidan izledigi sehrin kendisindeki bu kaotiklige ve onla
beraber gelen ‘Ozerkligine’ eslik etmesi gerekmektedir. Buradaki 6zerklik, kisaca, sehrin
kendine ait bir ritmi, habitati ve ekosistemi olmasiyla beraber aslinda kendi basina surekli bir
sekilde (kendini Uretmesi ve cogaltmasi haricinde) “arastrma ve tasarim” eylemlerini
gerceklestirmesidir. Sehir bilingaltinda ve bizzat yasam pratigi diye 6zetleyebilecegimiz
eylemlerinde kendi kendine slrekli bir takim arastirmalar/6grenmeler gergeklestirip bunlara
gbre tasanmlar yaratmaktadir; ve bunlardan da égrenip yenilerini eklemektedir. Bu eylemler
sehre ait ve bizim de bazen kullanici olarak igine dahil oldugumuz katmanlar derecelerinde
gerceklesirken, fena oranda kritik sekilde, bu 6grenme ve tasanm eylemleri i¢ ice ge¢cmis
bulunmaktadir. Bunun sebepleri ise hem sehir yasantisinin ve pratiklerinin yiksek hizinda hem
de bu cok-katmanhlik durumu olarak &zetlenebilir.

Bu durum isiginda dncelikli olarak bir 8grenme ve sonra miidahale egiliminde olan tasarimci,
egiliminde ve araclarinda mental bir transformasyon gecirmeli ve 6nce bu ig-iceligin ve
griftligin farkinda olmalidir. S6zi edilen bu kaotikligin, karmasikligin ve 6zerkligin varhginda,
sehri anlayabilmek icin yaklasiminda ve metodlarinda bir takim degisiklikleri kurgulamahdir.
Her ne kadar bdylesine blyik ve karmasik bir gergekligin timtne dahil bir géris elde etmek
imkansiz olsa da, kendi yaratacagi bakma araclari ile bitline dair bir takim ipuglari ile beraber
olasi muidahaleler i¢in bazi “anlar” ve “alanlar” bulmasi yada yaratmasi mimkin olabilir.
Atélyede Uzerinde durulacak bu sanslarla beraber, bu ¢calisma bir yandan teorik bir dlizeyde
de olsa, konvansiyonel tasarim egilimlerinde analiz/6grenme ve tasarlama safhalarinin
ayrihginin gecersizligini ve 6zellikle bdylesine 6zerk hareket eden karmasik gercekliklerdeki
(metropol sehirler, kamusal alanlar vb.) anlamsizligini vurgulamayi da amaglamaktadir.

Sehirde ic-ice gecen 6grenme-tasarim eylemi isiginda, tasarimci da kendi eylemini bu griftligin
icinde kurgulamali; bu iki eylemden birini digerine tercih etmeyecek sekilde 6grenme-tasarim
tek-eylemine yénelmelidir. Bu noktada tasarimin zaten 6grenme ile basladigini ve sehre dahil
bir takim fikirlerin, manipullasyonlarin, yeni alternatiflerin ancak ondan 6gdrenek; sehre dair
mekanizmalarin, katmanlann ve iligkilerin igleyiglerine ait ipuclarinin izinde ve bilgisinde
dislndlebilecegi hatirlanmalidir. Son olarak, tasarim aracglarn ve tasarim-disiincesi (design-
thinking) 6zelinde ise slrec ve mecralar (araclar) bu ic-ice gecmisligin dogasi geredi bu
butinligun surekli sergilendigi bir boyut kazanmaktadir. Tasarim araglar aslinda 6grenme
araglaridir; midahale ise 6grenmenin sadece yeni bir safhasidir. Tipki sehir hakkinda
6grenmenin bir tasarim davranisi oldugu gibi.



Tema_

Sézii edilen 8grenme-tasarim eylemlerinin gergeklesmesi ve istanbul sehrine dair bir takim
ipuclari edinebilmek icin bir yada birka¢ yogun kamusal lokal incelemeye alinacaktir. Grup
tartismalarn ve gbzlemler isiginda ayiklanacak olan bu lokalin yasantisina ve gergekligine dair
katmanlar, hem teker teker hem de farkli eglemeler ile icg-iligkilerinin kesfedilmesi
dogrultusunda incelenecektir. Bu anlamda bu 6grenme-tasarim eylemi bir deney niteligi
kazanmakta, secilen lokal ise deney alani ve nesnesi haline gelmektedir. Bu deneyin ve
Ogrenilenlerin devaminda ise gene 6&grenilen “mikro-pattern’ler” (uzamsal, ritimsel,
davranigsal) isiginda bazi katmanlar yada katman-setleri lizerinde maniptlasyonlar ile yeni
durumlar, olasiliklar ve gene yeni deney ciktilann aranacaktir. Bu manipllasyon diye
niteledigimiz tasarim mudahaleleri aslinda sehir hakkinda 6grenmeye devam etmek anlamina
gelmektedir.

Bu noktada, son duruma dair hedeflenen bir dicek, bir nesne veya senaryo 6ngoérisi
bulunmamaktadir. Grift arastirma-tasanm sireclerinin bir &zelligi olarak manipllasyon
senaryolari tamamen 8grenme slrecinin isiginda ¢ikan bilgiler ve hikayeler (narratives) isiginda
gerceklesecektir. Temalarini ve sayilarini kestirmek olanaksizdir. Ancak tim stlrecin bir
6grenme eylemi oldugu disinilirse, hem ilk katman incelemelerinin hem de sonrasindaki
mandpilatif durumlarin ayni éneme sahip oldugu ve ortaya c¢ikacak yeni durumlarin
coklugunun 06greneceklerimizin coklugu anlamina gelecedinden dolayr olumlu olacagi
dusindlebilir.

Mecra_

Bu tir grift bir slreci kendine kilavuz edebilecek olan mimari tasarimin, tipki ana
metodlarindan biri olan ¢izim mecrasinda oldugu gibi bir anlamda gene sehrin karmasikligina
ve hizina eslik edebilecek “video ve editleme” mecralarini da kullanmasi gerekmektedir. Grup
tartismalan sirasinda kullanilacak eskizler ve kisa gizili aktarimlar haricinde atdélye boyunca,
gene 6grenme/analiz ve muidahale/tasarim surekliliginin Gzerine yayilacagi sekilde, video
malzemeleri ve editleme araglar kullanilacaktir. ilk gbézlem ve gercekligi ayiklama
sireclerinden esleme ve inceleme slrecine ve daha sonraki manipulasyon slreclerinde surekli
video mecrasi Uzerinde calisilacaktir. Bu noktada zaten belli oranda gérlUlecek olan
6grenmenin slrekli olmasina benzer sekilde, manipllasyon ve tasarimci midahalesinin
“gercekligin ayiklanmaya basladigi anda” basladi§i durumudur. Tasarim, mevcut go6zln
onindeki gerceklige miidahale edilip yeni bir gézle bakilmaya ¢alisildigi anda baglamaktadir.
Yani tasarimci bir anlamda 6égrenmeye heves ettiginde eylemine de baslar. Bize gére mimari
tasanimin bu durumun farkinda olmasi ve ona gére egilim ve yaklasimlarini gézden gecirmesi
muhimdir.

Slirec boyunca grup i¢i tartismalar, altlik ve sunuma dair eskiz ve ¢izimler haricinde slrekli
olarak ve de mumkunse sinirl bir gérsel dile sahip olan video editleme mecrasi Uzerinde
calisilacaktir. Batlin grup Uyeleri icin gerekmese de her bir calisma ekibinde video ¢ekimi ve
editlenmesi konusunda bilgili katilimcilarin bulunmasi tavsiye edilmektedir. Ydrattculer
tarafindan da teknik destek saglanacaktir. Bunun haricinde katiimcilarin tartisma, gézlem ve
genel anlamda sehir yasantisina merakli olmalari ve gérdiklerini ifade etme arzulari yeterlidir.



Metod _

(Bu kisim Ingilizce daha kolay ézetliginden, yiritiicilerin notlarinda yer aldigi 6zet sekliyle
verilmigtir. Daha detayli bilgi ve sdrecin gelisimi atélye baglangicinda iletilecektir. Katihmcilarin,
eskiz deftleri, ¢cizim araclari ve -herkesin olmasa da- kamera / video kayit cihazlarn ve Autocad,
Adobe Photoshop, Illustrator, Premiere ve After Effects uygulamalarinin calistigi bilgisayar
getirmeleri gerekmektedir.)

0- Introduction & Selection of Locales

1- Recording Reality (fully exposed)

2- Decoding Layers thru Discussion, Sketches & Video Editing

3- Looking at Individual Layers, Getting a Sense of Micro-Patterns (Behaviors,
Spatialities, Rhythms) of the City Locale and Looking Further at Possible Inter-links &
Relations between Various Layers and Layer-Sets thru Discussion & Video Editing

4- Looking for Alternative Modes of Reality and of Inter-relations by Manipulation of
Layers or Inter-connected Layer-Sets thru Video Editing & Drawings (Final)

5- Everyone is Happy & We are up for Drinks and Some Drunk-Chat in Bomontiada

Kisaca _

Sehir bir gerceklik olarak son derece karmasik, katmanli ve bir de basina buyruk sekilde
hareket etmektedir. E§er biz tasarimcilar olarak onun hakkinda veya onun Uzerinde bir seyler
denemek, yapmak, araya girmek istiyorsak 6nce ona dair bir takim davranis modelleri
6grenmemiz, yani bir takim mikro-degerler edinmemiz gerekir. Ancak bunlari biraz bilebilirsek,
yani onun dilinden biraz konusabilirsek sayet onun degerleriyle, mekanizmasiyla oynayabilir;
ona yeni gerceklikler énerebiliriz. Once vanalarin sayisini ve borulardan gecgenleri biraz
anlamak lazim.

Ve meslege dair bir not olarak da, bu edinme / 6grenme isi zaten tasarlamanin ve tasarim
eyleminin bir parcasidir. Mecra ve yéntem olarak da tasarim bu geri kalan kismindan ayrilamaz
ve tipki tasarrm metodlarinda oldugu gibi tasarimcilarin, d8grenirken de kendi arag¢ ve
mecralarini “icat etmeleri” gerekir. TUm slrec ise zaten tektir.

Ve biz atélyede video kullanacagiz.

Eylal 2016.



